COURS MULTIMEDIA

Basé sur l'utilisation de Power Director 5 de Cyberlink, Audacity, Nero, CdEXx
et Windows XP
La version 2012, en cours de réalisation, contiendra les adaptations pour Windows 7

Le but final étant de réaliser un DVD lisible sur un lecteur de salon.

Le DVD réalisé contiendra des séquences vidéo et / ou de photos
par chapitres, titrés et / ou sous-titrés, avec effets spéciaux et bande sonore.
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2. Préambule

Dans ce qui suit on étudiera les quatre opérations suivantes :

Capturer,

Sigriifie enregistrer sur le disque dur de l'ordinateur des données issues d'une source
extérieure.

Des sons provenant d’un microphone, d’'un enregistreur a cassette, d’'un lecteur MP3.

Des images fixes provenant d'un appareil de photo numérique ou d’'un scanner.

Des images mobiles provenant d’une cassette vidéo via un magnétoscope, d’'une camera vidéo
a bande magnétique VHS-C, S-VHS 8mm, mini DV, mini disc (Sony).

La durée de I'opération correspond évidemment au temps nécessaire a la capture (lecture) plus
les manipulations.

IEclitcrg

Maintenant que nos « données » sont capturées et donc sauvées dans l'ordinateur, nous allons
Voir ou, pourquoi et dans quel « format », nous allons les travailler.

Editer signifie choisir parmi les images celles qui feront I'affaire, les mettre dans l'ordre, réaliser
et placer les commentaires ou les sous titres, ajouter du son. Ajuster tous les morceaux aux
longueur souhaitées et les mixer avec un commentaire vocal..

Réaliser un projet qui pourrait étre par exemple :

50 photos d'un voyage, chaque photo ayant une durée de 8 secondes, des sous-titres
appropriés et le son choisi pour accompagner. Le projet ainsi édité aura une durée de 50 x 8
sec = 400 sec soit 6,6 minutes.

Ou encore : un film vidéo de 20 minutes auquel on ajoute des sous-titres et de la musique.

La durée de cette opération est fort variable et dépendra surtout du temps que I'on voudra y
consacrer. Il est impératif d’écrire un scénario avant de continuer.

Notre projet ainsi édité pourra étre regardé sur notre ordinateur uniquement.

Pour realiser un DVD qui pourra étre regardé en famille sur un lecteur dit « de salon » nous
devons le produire.

Cette opération a pour but de transformer le format en format compatible avec les lecteurs de
salon (les codec).

La durée de cette opération entierement automatique est environ de la moitié du temps du
projet final.

Il s’agit ici de graver notre projet sur un DVD.

Cette opération est entierement automatique pour un usage familial, les meilleures résolutions
possibles seront utilisées afin d’obtenir la meilleure qualité possible mais des choix différents
peuvent s'imposer. Nous verrons pourquoi.

La durée de cette opération est environ la moitié du temps de production.

En résumé : pour réaliser un DVD prét a étre regardé sur un « lecteur DVD de salon » d’un film TV
d'une durée d’'une heure trente minutes, que I'on posséde par exemple sur cassette
VHS :

il faudra le capturer, 1 :30

I'éditer, 10 minutes s'il s’agit simplement d’enlever les publicités, sinon...plus assez
de temps disponible sur le DVD!

le produire, 45 minutes pendant lesquelles vous pouvez faire d’autres choses mais
pas avec votre ordinateur car Power Director 5 bloque toutes les autres
utilisations !

Le graver, durée 22 minutes et votre présence n'est pas requise...Le DVD sort du
PC lorsque tout est fini.

3. Capturer des Photos

Le but de ce cours trés pointu est de répondre a vos questions. Lors de nos réunions préliminaires et
concernant les photos, j'ai entendu deux questions principales :
1) comment transférer les photos et les vidéos d'un appareil vers I'ordinateur.
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2) comment retrouver ces photos et ces vidéos et les organiser.
A cela nous ajouterons comment les présenter, par exemple sur votre télévision.
Connexions :
Pour connecter un appareil de photo a I'ordinateur, il faut utiliser le cable fourni avec votre appareil de
photo. Il s’agit d’'un cable USB, d’'un cété il sera « dédié » a votre appareil, I'autre coté est universel.
La photo montre un céable utilisé pour certain appareils et caméra mais déja plus anciens.

Cela ressemble a ceci :

Utilisateur CoOté USB « ordinateur »

appareil photo, camera Photo 1

Actuellement le cable mini DV est de plus en plus utilisé.
Il ressemble a ceci : vérifiez de quoi vous disposez afin que I'on puisse en parler au cours et aussi
réaliser une connexion.

—
\5 mm
-l

Si pour transférer les photos de I'appareil vers le PC vous utilisez directement la carte mémoire, il suffit
de la placer dans le lecteur « ad-hoc » et de faire ce qui suit et les deux méthodes se valent.

Mais ou se trouvent les photos ?

Cela dépend du programme utilisé aussi je vous invite & venir chacun avec votre appareil et votre
cable de transfert ou simplement avec une carte mémoire. La compréhension sera meilleure et chacun
rentrera chez lui avec une solution a son cas. Cela ne prendra pas plus temps et in fine tout le monde
aura appris quelque chose en plus.

En cliquant sur « démarrer (droit)» « explorer » (gauche)
Normalement I'écran devrait ressembler a ceci :

Bureau
Mes documents
Ma musique
Mes images
C:
My Works*

*Power Director 5 crée lui-méme un fichier My Works sur le disque dur en C:, dans lequel il enregistre
vos données et vos projets. Ne changez rien, ni le nom, ni 'emplacement car si vous le faites Power
Director 5 ne fonctionnera plus. Vous pouvez évidemment copier votre « ceuvre » ailleurs pour
d’autres applications.

Exemple pratique :
Vous placez le cable USB dans un emplacement disponible et vous utiliserez toujours le méme

emplacement a l'avenir car certains ordinateurs on une facheuse tendance a se rappeler des
opérations effectuées précédemment.
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Nous utilisons ici un programme libre, donc gratuit, qui est Adobe Photoshop Album Edition
Découverte 3.0

3.1 Installation du programme Adobe Photoshop Album Edition Découverte 3.0
Sur Internet, allez a 'adresse :

http://www.adobe.com/fr/products/photoshopalbum/sta rter.html

au bas de la page choisir :

Téléchari ement Windows uniquement (si vous utilisez XP, pour les Mac...choisir Mac)

Download

Enregistrer dans « Program files »

Ouvrir

Enregistrer

Ouvrir

Exécuter

Répondre aux questions : Installer, Terminer, Accepter la licence
« pointer » le dossier « Mes images »

le pare-feu éventuel va réclamer un accord, oui.

Quitter avec la en haut a droite de I'écran.

Une fois le programme Adobe installé sur votre ordinateur, ne l'ouvrez pas, restez sur le bureau, tout
se passera automatiquement comme suit :

Allumer I'appareil de photo en mode transfert de photo.
Apres quelgues secondes un écran apparait qui vous propose :
1 : d’obtenir des photos a partir de... il renseigne votre appareil
2 : enregistrer les photos : une fenétre « parcourir » vous permet de choisir I'endroit.
Vous choisissez « mes images »
En dessous placez un V dans la case « Créez un sous-dossier avec »...
En dessous « pointez » la case « Nouveau nom »
Inscrivez « 2007 jean », enfin ce que vous voulez...
En bas de la fenétre cliquez sur « Obtenir des photos »

Le programme envoi les photos vers I'application en cours et il vous demandera :
Voulez-vous supprimer les photos de votre appareil (ou carte), répondez NON.
Un écran s’ouvre enfin :

Mon catalogue — Adobe Photoshop Album Edition Découverte 3.0

Et vos photos sont visibles sous forme de petites miniatures.

Avec la X en haut a droite de I'écran « cliquez » fermer.

Vos photos sont maintenant dans I'ordinateur, sur le disque dur C: quelque patrt...
Ici :
Poste de travalil
BOOT (C :) ou Disque local (C:)
Documents and Settings
Propriétaire ou votre nom
Mes documents
Ma musique
Mes images
2007 jean (exemple)
Mes videos
CORSE (exemple)

Remarque :
Si vous choisissez de procéder autrement, par exemple en « laissant faire » Adobe vos photos se

retrouverons ici , en rouge pour I'exemple.
Poste de travall
BOOT (C :) ou Disque local (C:)
Documents and Settings
Propriétaire ou votre nom
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Mes documents
Ma musique
Mes images
Adobe
Photos d’'un appareil photo numérique
2007-09-26-5623-21

Photos numérisées
Pieces jointes électroniques envoyées

Mes vidéos

Ce qui est en bleu a été créé par Adobe et vos photos se retrouveront dans I'emplacement 2007-09-
26-5623-21 (exemple suivant le type et la programmation de I'appareil photo). C’est une possibilité
offerte par Adobe mais vous faites comme vous voulez.

Autres remarques importantes :

Avec les programmes que nous utiliserons par la suite, que ce soit VideoStudio9, 10 ou Power Director
3 ou 5, sensiblement identiques, il faut respecter impérativement une condition : La photo ne peux plus
étre modifiée, c’est-a-dire qu’elle ne peut étre ni renommée , ni changé de format , ni déplacée car
lors de « I'édition » ces programmes ne font qu'utiliser un lien vers ces photos et donc si vous touchez
au lien, les photos ne seront plus trouvées, le programme le verra comme une erreur, vous le
renseignera et ne fonctionnera pas.

Ce qui veut aussi dire que les photos qui seront utilisées dans votre présentation devront étre
préparées avec d’autres programmes avant de faire quoi que se soit. Cela sort du cadre de ce cours et
vous trouverez toutes les explications dans le cours photo.

Mais bien sOr vous pouvez prendre ces photos, les copier ailleurs et faire avec ce que vous voulez,
nous en reparlerons, par exemple des copies pour le web, changer la taille et/ou le format, etc...

D’'une maniere générale, laissez tout comme cela, copiez vos photos ailleurs dans l'ordinateur et
utilisez les a partir de ce nouvel emplacement. En cas d’erreur de manipulation, vous aurez toujours
une copie...

Je ne veux pas faire d’embrouille mais vous pouvez aussi faire le contraire c’est-a-dire créer vous
méme un emplacement réservé a votre projet et venir y copier les photos préparées, photos
auxquelles dans cet emplacement vous ne toucherez plus jamais sous peine de ne pas pouvoir plus
tard modifier votre présentation.

Par exemple, créez un répertoire « mariage » sur votre partition D:

Placez y les photos désirées et a I'avenir n’y touchez plus.

Les disques durs d'aujourd’hui permettent ce genre de chose sans avoir a craindre de manquer de
place.

A ce stade on peut dire que nous avons réalisé la capture de photo au départ d’un appareil numérique
et que ces photos sont sur le disque dur, elles sont corrigées (cours photos) et disponibles pour
I'édition.

4.Capture d'un son

4.1 Le son a été enregistré sur une minicassette au  dio a I'aide d’'un micro.

Le procédé est ancien mais dans notre cas, c’'est ce que nous désirons. Nous avons un son sur une
« minicassette » audio, nous avons un film muet ou des diapositives et nous voulons assembler le tout
a notre idée avec un son capté « quelque part ».

A l'arriere d’'un PC de bureau on voit ceci, disons
dans la plupart des PC modernes (photo 5).
L'entrée «line » audio a utiliser est le «jack »

stéréo bleu (photo 3), repéré J (photo 5). (pas
I'entrée micro située a I'avant)

Photo 3
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Anschlisse Rickseite

Sur I'enregistreur a cassette (ou autre) se sera le méme »
jack 3,5 mm » a brancher sur la sortie écouteur « ear » en
anglais.

4.2 On désire enregistrer un commentaire vocal

Pour le son provenant d’'un micro, par exemple dans le cas
ou vous souhaitez enregistrer un commentaire, il faudra
gue le cable du micro soit équipé du méme connecteur et il
faudra utiliser I'entrée micro située sur 'avant du PC.

En général le connecteur est rose (photo 4)

Photo 4

Sur la (photo 6) ci-dessous le n°3 indique I'endro it ou
connecter le microphone.

4.3 Photo d’'un panneau avant d'un PC multimédia (ph _ oto 6)

Avant de continuer plus avant, profitons en

en détail.

1 deux connecteurs USB

2 Pour brancher un casque d’écoute

3 Pour brancher un microphone

4 Pour connecter une caméra vidéo du type

5 Connecteur « Fire-Wire » pour connecter |
périphériques I'utilise également.

pour identifier tous ces connecteurs... dont nous parlerons

« mini DV »
e plus souvent une caméra vidéo mis d’'autres

6 Connecteur CINCH pour le son dans le cas d’'un branchement « audio-vidéo » avec son stéréo.

Le connecteur blanc étant communément
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7 idem, canal « droit » ( R righ).

8 ENTREE vidéo composite.

9 ENTREE S-vidéo pour Super vidéo

10 Connecteur pour lire (et écrire) une carte MS/SD/MMC (Memory Stick, Secure Digital, Multi Media
Card)

11 Connecteur pour lire (et écrire) une carte Compact Flash.

12 Connecteur pour lire (et écrire) une carte Smart Card/XD (appareil Olympus)

13 Connecteur pour lire (et écrire) une carte Smart Card (carte d’'identité).

4.4 En résumé et pour le son uniqguement

Une entrée « ligne » a 'arriére qui recevra le son provenant de la sortie ligne d’'un enregistreur a bande
ou a cassette ou encore d’'un pré-amplificateur quelconque.

Une entrée micro a l'arriére et une a I'avant, au choix.

Deux entrées (6 et 7) en connecteurs « cinch » aussi appelés « phono ou RCA» qui peuvent recevoir
du son, en général d’'une sortie TV ou d’un magnétoscope lors de I'utilisation d’une cable vidéo a 3
cinch, jaune=vidéo composite, rouge=son droit, blanc=son gauche.

Une fois les branchements réalisés, il faut utiliser le programme pour commander le tout... ensemble !

4.5 Utilisation du programme Power Director 5 pour la capture d’'un son
Démarrer le programme, la fenétre (photo 7) ci-dessous s’ouvre sur le bureau :

s Archiver des videos
- y HDVIDV

Realisez un DVD
vidéolphoto

m Editez vos photos
\)

[n
™. = Créez un diaporama
S i

Editer avec PowerDirector

20 maison dotées d'effets

Ouvrir la suite Cyberlink et en cliquant sur l'icone « fléchée » le menu Vidéo & Photos s’ouvrira.
Un écran s'ouvre sur lequel choisissez « Editez vos vidéos »
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Photo 8

PowerDirector .s

Sans rien faire, quelques secondes plus tard, un grand écran s’ouvre (photo 9).
En haut une barre de menu s’affiche avec les inscriptions ci-dessous :

= Cyborl ink Powerlrirector-Houveau projet sans titre P h Oto 91

Bchier  [cier  Alfichage Caplue (shes L

Caplurar 4 l E il 1

Clig sur « Capturer ».
Un nouvel écran s’ouvre (photo 10).

=] CyberLink PowerDirector-Nouveau projet sans titre

Fichier Eciter Affichage Caphwe Lecture  Aide

( Caplurer :II En:h!er 4 J |

En dessous de « Capturer », 7 icbnes proposent une capture a partir , de gauche a droite :
d’'une caméra DV, d’un périphérique HDV, d’'un Téléviseur, d’'un Téléviseur numérique, d’'une Webcam,

d’'un Microphone, d'un CD.

Remarquez au passage que si vous cliquez sur la caméra web, vous vous voyez sur I'écran.
Dans le cas présent, choisissez le micro (fleche), I'écran change d’aspect, de translucide, il devient

normal.

Un microphone apparait ainsi que son réglage de volume a ajuster avec la souris, un indicateur virtuel
de niveau sonore indique le niveau de volume enregistré, il doit étre ajusté dans le vert, avec un peu

de jaune mais jamais dans le rouge (haut).

Branchez le microphone et parlez, l'indicateur de volume indiquera le niveau et le son devra étre
diffusé par les haut-parleurs de 'ordinateur mais peut-étre que ce ne sera pas le cas...

Regardez alors en bas a gauche de I'écran , une fenétre propose des choix.
Cliquez sur « Configuration »
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Photo 11 \\ W.,-m
¥

m Commancar aves un fondu avant

Z Finit svec un londa stisse

"
—Dk

D Limile de temps 00:00: 00

[T Limite e taile oooo MB

Sélectionnez C-Media Front Panel Audio.
Traduction, vous choisissez I'entrée sur le
panneau avant.

Cliquez OK.

Remarque : Tout ceci dans le cas ou le
microphone ne fonctionnerais pas car

en principe, le choix est fait par la machine et
si le microphone fonctionne directement,

il ne faut donc rien faire.

Pour capturer au départ au départ d’'un
Enregistreur (entrée line) .

Sélectionnez Rear Panel Audio, I'entrée
située sur le panneau arriére et choisissez
I'entrée Line In/Auxiliaire In.

00 Dghel

Photo 12

B3 Ervegish

Longuew da | vdda

[ 00
[ Lizie 71.0 Go Longuew deporble
| 211045
B tiee 545 fin _
@ Pedu Dtramefs)
P on B

{ rem ) | DVDPAL

{ vigéa } | WEENON BO, Analng Captiae

T |||':P:ru!m|n

LY  j

Au centre de I'écran une fenétre propose un choix :

Sous « Périphérique audio » Cliquez pour faire

apparaitre un choix (fleche).

Configuration audio

Fénphénque audio

:-r-.-1 edia Front Panel Audio

Entrée audio

i Microphione

b &langeur

Photo 13

Configuration audio

Periphengue audio

C-Media Front Panel Audio

Bluetaath Audio
C-tedia Front Fanel Audio

C-tedia Rear Panel Audio
MEDIOMN BDA Analog Audio Capture

TS T T T T

b Elangeur

Photo 14

alume
d'entrée

Configuration audio

Pénphengue audio

: C-tedia Rear Panel Audio

Entrée audio

I Line lndéis n

Photo 15

Wolume
d'entrée

Le carré bleu indique le nombre d’'octets enregistrés et le nombre augmente durant I'enregistrement.
Le carré vert indique le nombre d’octets libre sur le disque dur.

Le carré violet indique le nombre d’octets utilisés sur le disque dur.

Le carré rouge indique le nombre d’octets perdus dans notre intervention.

Cours Multimedia © 2008 UCPWALHAIN by Jean Dusausoy




On ne se préoccupe pas de la case « Profil » qui défini le type technique du son capturé (PCM) qui
dans ce genre de programme ne peut étre changé.

Pour terminer, revenons a I'écran micro :

Si vous cocher la case (exemple) « commencer avec un fondu avant » ou « arriére » ou les deux, vous
obtiendrez le résultat proposé.

Vous pouvez mettre une limite de temps et aussi de taille, en cochant les cases respectives et en
introduisant par exemple 00(h) :02(m) :00(s) et une limite en MB par exemple 3MB (taille d'une
morceau de musique en mp3.

En cliqguant sur le rond rouge vous démarrez I'enregistrement, attention le carré rouge a gauche du
rond rouge, décompte 3 2 1 et apres ces trois secondes seulement, I'enregistrement dématrre.
Le rond rouge devient un carré noir et pour arréter, il suffit de cliquer dessus.

A ce moment, si I'enregistrement est long, cela prends plusieurs secondes, cette fenétre s’ouvre et
indique :

Capture (0), remarquez I'extension .wav

Pourquoi (0) ? C’est votre premier enregistrement, les suivants porteront les numéros 1, 2, etc... sauf
si vous les renommer.

Dans ce cas, la place est libre et le PC re-choisira a partir de 0.

Mom du fichier capture

Yeuillez nommet e fichier caphurd
| sera ertegste sols

C:\Mywodks PthO 16

Way

[] Ne plus demander de renommer les fichiers

[ 0k ] | Supprimer

Cliqguez OK et sortez du programme.
Mais ou se trouve mon enregistrement ?
Tout simplement dans « My works »

Allez dans « My works» cliquez sur le fichier « capture(0).wav » et vous devez entendre le son
reproduit par le Windows Media Player qui est installé maintenant sur tous les PC.

Ok, votre son enregistré est maintenant sauvegardé sur votre disque dur et servira plus tard.
Il faudra le transformer en son appelé mp3, je vous expliquerez comment faire, avec un programme,
appelé « CdEX ».

Une « capture » de son dans la nature reste « rare », soit vous avez le son avec votre caméra vidéo,
soit vous utiliserez des morceaux de musique commerciaux. Reste, les commentaires ajoutés ou
I'envie d'utiliser de la musique d’'un ancien 33 tours en vinyl...
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4.6 Utilisation du programme Audacity pour la captu re du contenu musical d'un disque vinyl:
Effectuez les raccordements suivants :

| Photo 17

Il vous faut un préampli (photo 17) car I'entrée des PC n’est pas assez sensible, le tourne-disque se
raccorde sur IN sur le préampli, la sortie OUT sous forme de deux connecteurs phono’s doit étre
adaptée sous la forme d’un jack miniature stéréo.

Sur un PC de bureau « Medion » le jack stéréo se branche a l'arriere dans le connecteur bleu appelé
dans les livres « Audio IN, Line In, entrée audio, enregistrement ».

Téléchargez Audacity.

Sur Google tapez (téléchargez Audacity) vous trouverez plusieurs possibilités, toutes bonnes.

Installez le programme.

Démarrez le programme.

Cet écran-ci apparait.

£ Audacity .
Fichier WZidegll Affichage Projek Gencrer. Effet Analyse Aide EnSUIte

f I N | Préferences d'Audacity

peak EJS audio '| Qusité | Fomatz de fickhwes | Spectogrammes | Fiépercites | Interface | Clavier | Souns |
4 30
Lecture

Perphengue E-M edia Rear Psﬂal

Enregistiement

Pérphénque | C-Media Riear Panel dudio =]

Canatn: |2 [Stéséo] |

Sélectionner ... »

¥ Leclure des auties pistas pendant l'enisgistement d'une nouvells

¥ Paszage audo logiciel [Lire i3 nouvelis piste pendant son enegiztiemsa]
Déplacer le curseur. ., 13
Selection... »

Préférences... Cirl+P

&‘\7 Photo 18 |

Cliquez sur « Edition » afin d’obtenir le menu
ci-dessus.
Cliquez sur préférences, la suite a droite

Photo 19 [ ]

Dans le menu préférences, sur l'onglet E/S audio, choisissez le périphérigue de lecture et
d’enregistrement, ici les deux sont identiques car on lit le disque et on lI'enregistre avec la méme
entrée.
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Canaux : précisez 2 (stéréos)

Cliquez OK.

Démarrez I'enregistrement en cliquant sur le bouton rouge, il faut ajuster les réglages de volume si
nécessaire et vous devez entendre la musique et la voir sur les deux pistes sonores de I'écran.

Arréter I'enregistrement avec le bouton « carré jaune ».

Votre projet peut étre sauvé en cliquant « enregistrez le projet sous » mais franchement cela ne sert
pas a grand chose car se sera nom.aud digéré uniquement par Audacity mais utile si 'on désire
reprendre le projet plus tard.

Choisissez « Exporter en wav» Un fichier nom.wav de qualité musicale excellente est ainsi créé a
I'endroit que vous indiquerez.

Il sera bien utile de transformer ce fichier en fichier de type mp3 pour compresser le contenu d’environ
10 fois, au détriment de la qualité mais c’est une question de place.

4.7 Utilisation du programme CdEX pour la convertio n.wav en .mp3:

Pour convertir « nom.wav » en « nom.mp3 » utilisez « CdEx » un programme a trouver sur Google et a
télécharger et ensuite installer. C'est un « Ripper ».

Un seul petit écran s’ouvre au démarrage.

€% CDex Version 1.51
File Edt Coreert Tools CDOB  Options  Hel

@ 4 b KW b @ I8 G |PIONEER DVD Aw DVRAGS g
Diefauk v B

Azt Geree Track [
Al o

] Narme Track Szt .. Flay T.. Siza SFahss

4

G

i
L =

L 4 | >
Convvert WAV fi(z) to Compresssd Auda Flel_D track { 0,00 V8] Fres disk space 32113 MG

Cliquez sur 'icbne marguée d’'une fleche.
Cet écran s’ouvre ou le/les morceaux enregistrés en Nom.wav apparaissent.

Open El
Bk ]
Availabls Files

Fiename Type  Date Paih Size ME) |
2553 @ogqUesWay wa 2007A11/72316:50  DiMa musique 1.23
BVENEDNG, Wav wan 2007A11/2317:48  D:\Ma musique 34.92

Photo 21

[ Lack in subfalders [ Mormskze Y.eep Original Directary Layout
[ ] Delste Onginal [ RIFF-way
[ seleaar | | Convert [ Cancel |

Avec la souris choisissez celui qui vous intéresse et cliquez sur I'onglet « convert ».

Le résultat est quasi instantané pour un enregistrement

De 35 MB (soit le 1/10eme d’un morceaux de zique

« normal » de 3 minutes.

La compression est de 10, on obtient un fichier nom.mp3 de 3,5 MB.
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5. Capture d’'une vidéo numériqgue sonore (Capture DV ):
Marche a suivre : Ne branchez rien !

Démarrez Power Director.

Cliquez sur « Capturer », cela se présente comme ci-dessous (idem photo 10).

& CyberLink PowerDirector -Nouveau projet sans titre PthD -1 U

Fichiar Editer Affichage Capbwre  Lecture  fide

( Caphurer :'.l Editer

Seulement les Icones TV, Caméra Web et Micro sont actives.

La premiére Icbne symbolisant une caméra numérique n’est pas encore active (fleche)

L'image se présente sous forme d’un écran noir.

Assurez-vous que la caméra est éteinte (sur OFF). Brancher le cable de I'adaptateur secteur afin de
ne pas vous retrouver avec la batterie vide !

Branchez le cable « mini DV » dans la caméra et dans I'ordinateur.
Sur la caméra choisissez le mode « Magnétoscope » (pas le mode « Recorder ou Enregistrement »).

Allumez la caméra (ON).
Remarquez que : L'icéne de la caméra numérique devient active (fleche ci-dessous, photo 22).
Au milieu de I'écran une fenétre s’ouvre (photo 22) proposant la capture d'un
périphérique DV.
Cliquez sur OK.
Cliquez sur l'icbne de la caméra.
Plusieurs choses se produisent simultanément :
A milieu de I'écran une fenétre s’ouvre indiquant

[ e | T m  — Initialisation du périphérique en cours (tres _rapide)
Une autre fenétre s’ouvre proposant plusieurs choix.
-ﬂ; s 3 } Choisir : Capture d’un périphérique DV avec Power
= a Director (en évidence sur fond bleu).

La premiére image de la caméra apparait sur
ks yiddo aesobrioe I'écran (visible en partie sur I'image ci-dessous, photo 23,

= . Windows peut effectuer la méme action chaque fois que X\
wous connectez ce pétphérique. ﬂeChe)

Duelle action voulezvous que Windows exéoute ?

" Qe A Remarquez que la caméra ne démarre pas sa lecture !

Capture DV
Dl

fiice
H Capture d'un périphérique [
i Jutlize PowerDirector

Caphurer une vidéo % 1} j
Toujours exécuter I'action sélechonnée ks y ¥

Photo 22 Lo | oo |

Photo 23

Pour démarrer la caméra et la capture autrement dit 'enregistrement de la séquence vidéo :

Cliquez sur le bouton rouge situé dans la barre d’enregistrement en dessous de la premiere image de
la premiere séquence (photo 24).

La caméra démarre automatiauement. Pour arréter cliauez sur le carré noir (photo 24).

).. 1] I-U_ ) 4.(-»- CERIN
Photo 24
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Mom du fichier capture

YWeuillzz nommer le fichier capturé,
[l zera enregistré sous

Cohbtw ok
; Une fenétre s’ouvre (photo 25) proposant le
|M i nom « capture.mpg » pour votre premier
enregistrement.
o Cliquez sur OK mais retenez que le nom
[ 1 Me plus demander de renommer les fickiers peut étre changé avant de cliquer OK ou par
la suite.

Phﬂlﬂ 25) k. J l Supprimer

5.1 Capture d'une vidéo analogigue sonore avec un P C de bureau:

:
4
:
-_:-;

Branchements
La plupart des ordinateurs du bureau possédent un panneau comme celui-ci (photo 6).

Les prises blanches « L » et rouges « R » pour « gauche » et « droit », repérées ici 6 et 7 servent a
capturer un son. La fiche jaune « 8 » sert a capturer le signal vidéo analogique composite.
Capturer une vidéo d’'un caméscope analogique classique vers un PC de bureau:

C’est le schéma classique.

MIC
AUDIO/VIDEO ‘%g

:

Brancher ce type de cable « jack » c6té caméra et les
trois « cinch » ou encore appelés « phonos » coté PC
de bureau. Dans ce cas on parle de capture au

départ d'une vidéo composite.
OUT : Vous pouvez utilisé le cable S-vidéo, on parle alors
! d’une capture de S-vidéo. Dans ce cas n'oubliez pas que le

L
N ! A Lz 2
B . son doit étre connecté séparément (rouge et blanc)

Cours Multimedia © 2008 UCPWALHAIN by Jean Dusausoy
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8 VIDEO

Photo 28

Dans ce cas, seule la S-vidéo passe par ce cable
donc , laissez I'autre cable branché et retirez le connecteur

_ jaune du PC.
e Certaines caméras sont équipées de deux sorties « sons »
B := rouge et blanche. Dans ce cas laissez ces cables
branchés.
¢ Différence de qualité ? Les avis sur les forums spécialisés

sont partagés !

Capturer d’'une vidéo d’'un magnétoscope vers un PC de bureau:
Un connecteur PERITEL a brancher sur votre magnétoscope.
Les trois autres connecteurs a brancher sur le PC de bureau.
On parle ici de capture de vidéo composite (pas S-vidé€o).

N

Photo 29 \

Ci-dessous une variante : Photo 30 vue avant, Photo 31 vue arriere.
Un adaptateur PERITEL vers CINCH
Permet de transférer d’'un magnétoscope vers un PC de bureau.

Pour le cas ou vous possédez un cable CINCH — CINCH : le Peritel dans le magnéto, le CINC-CINCH

dans l'adaptateur et l'autre bout dans le PC!

Photo 30
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Voici différents exemples :  Photo 32, cinch avec cinch dans le cas d’'une vidéo composite (TV vers
PC)

Photo 33 : Cable S-vidéo pour I'image et les sons gauche et droit, rouge et blanc. (caméra analogique
vers PC)

Photo 34 : adaptateur Peritel et cinch (magnétoscope vers PC)

Photo 34

A droite un cable PERITEL - S-Vidéo, tel qu'il était fourni
avec les anciennes caméras (photo 35)

La photo montre bien la taille de I'un part rapport & I'autre.
Ce cable est (était) fourni avec les caméras vidéo analogiques et
permet de transférer une vidéo depuis la caméra vers un...
magnétoscope car c’est comme cela que I'on procédait il y a
10 ans.

Photo 35

Celui du haut dans celui du bas !
Conseil :
Procurez-vous un connecteur PERITEL Femelle
pour réaliser la chaine suivante.

Difficile a trouver ? Ne chercher pas ! Quasi
introuvable ! Je vous le préte avec plaisir !
Les trois connecteurs vert sont repérés !
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Vidéos, son gauche et son droit. (photo 36)
Le S-vidéo dans la caméra, le péritel femelle dans le méle et les trois cinch dans le PC de bureau !
(jaune = vidéo, rouge et blanc, les sons gauche et droit).

Voici le genre de schéma que I'on trouve dans . ' ) )
les manuels d'utilisation. Connection d'une caméra vers un ordinateur

Ouvrir le volet.

Vers le connecieur S @

Vers le °
connecteur AV

Cable S

Cable AV

Rouge = Son Gauche
H Blanc = Son Droit
=

i

]

2]

Jaune = Video

H ol
Marche a suivre :
Démarrez Power Director.
Branchez le cable de I'adaptateur secteur sur la caméra afin de ne pas vous retrouver avec la batterie
vide! Mettez la caméra en service en mode « Magnétoscope » (pas le mode « Recorder ou
Enregistrement »).
Notez qu’avec une caméra analogique , il N’y a pas de « dialogue » entre elle et le PC comme dans le
cas de la caméra numérique. L'ordre des branchements et des mises en service n'a donc pas

d’'importance.

Cliquez sur « Capturer », cela se présente comme ci-dessous (idem photo 10).
£l CyberLink PowerDirector-Nouveau projet sans titre
n———  Pnoto 10

Fichiar Editer Affichage Capbwre  Lecture  fide

( Caphurer :'.l Editer

Seulement les Icones TV, Caméra Web et Micro sont actives.

Au milieu de I'écran une fenétre s'ouvre brievement indiquant « Initialisation du périphérique
analogique en cours » (trés rapide) ensuite c’est dans le bas de I'’écran, a droite qu'il faut porter votre
attention.

Le profil proposé « HQ DVD » pour Haute Qualité

DVD nous convient. (photo 38) ::> Profi
HQ OVD
Canfiguration
Cliquez sur Configuration (photo 38) ::> =4
MEDION BDA Analog Capture

Line IntAwstIn Photo 38
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Une fenétre s’ouvre au milieu de I'écran, permettant de choisir les parametres audio et vidéo.

(photo 39).

Parametres de la widéo analogigue

| Configuration vidéa E_}.‘_«iustel la widéo | .Conﬁglia_t_ion dela t_n_él_é__v_i_g_ig_r]]

Fériphérique de capture ; MEDIEMN BDA A

Source de capture : "'-"'i-dEﬂ:' Compasite
Wolurme
ey : : - d'entré
Fériphériqua audio; |C-Med|a Fiear Panel Audio Vl il
=
Entrée audic; | Like Inféus In VJ

M élangeur

“Photo 39

Photo 40, choisissez la « Source de capture », soit vidéo composite ou S-vidéo suivant les cables

utilisés.

Photo 41, choisissez le « Périphérique audio », plusieurs choix sont possibles et ils different d'un PC a
'autre. Se sera souvent Front panel ou Rear panel audio ou encore la marque la carte son installée

Parametres de la video analogique

Configuration video | Ajuster |a vidéo | Configuration de la télévision |

Periphérique de capture : MEDION BDA&naled Eapture

Source de capture ['ideno Composite b

Videa Composite

Yideo SWiden
——|Video T

Périphénique audio: | C-Mem I = 3 u =TT

Entrée audio: | Line Infdws In hie |

Photo 40

dans le PC, exemple « Realtek audio » non présenté ici mais jamais : Bluetooth et Modem.

Parametres de la video analogique

Configuration vidéo ]-Aiﬁer la vidéol;, Canfiguration de |a telévision |

Pénphérnique de capture

Source de capture ; :}-’ldgo_g?mpisne Z!
Wolume
Périphérique audio: C-Media Rear Panel Audio v dishlizs
f | -
Blustooth Audio Ep

C-tedia Front Panel Audio

C-Media Bear Panel Audio

Ertrée audicr Enreqg. sur modem 1”1

MEDION BDA Analog Audio Capture
MEDIOM BDA Analog Capture

{ Photo41 )

Photo 42 : Choisir I'entrée audio.

Parametres de la vidéo analogique

Canfiguration vidéa | Ajuster | vidéo | Corfiguration de la télévision

Feriphérique de capture : MEDHDM BOA Al Capll
Source de capture E\a"iden Composite ¥
Yolume
Périphérique audio: | C-tedia Rear Panel Audio W | Sl
T
Entrée audic: Line InfusxIn v/
T Microphone
T Tuner
Wiave

Photo 42

Dans ce cas, un seul choix possible, « line In/Aux In »

Ce panneau de configuration nous a donné beaucoup de « fils a retordre » c’est le cas de le dire !
Au démarrage de la caméra I'image lue est visible en couleur sur I'écran comme sur la photo 23

(fléche).

( Capturer ) | Editar

Cours Multimedia © 2008 UCPWALHAIN by Jean Dusausoy
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Pour démarrer la caméra et la capture autrement dit I'enregistrement de la séquence vidéo :

Cliguez sur le bouton rouge situé dans la barre d’enregistrement en dessous de la premiere image de
la premiere séquence (photo 24). Démarrez la caméra et a la fin des séquences, arrétez d'abord la
caméra et ensuite cliqguez sur le carré noir (photo 24) pour arréter 'enregistrement.

: /7 /7

Photo 24

Mom du fichier capture

YWeuillzz nommer le fichier capturé,
[l zera enregistré sous

Cohbtw ok
e = Une fenétre s’ouvre (photo 25) proposant le
|M | i nom « capture.mpg » pour votre premier
= = = enregistrement.

o Cliquez sur OK mais retenez que le nom
[ 1 Me plus demander de renomrrier les fichiers peut étre changé avant de cliquer OK ou par

la suite.
Photo 25) k. ] l Supprimer

5.2 Capture d’'une vidéo analogique sonore avec un P C Portable:

Les PC Portables ne disposent pas d’entrées analogiques pour la vidéo et le son.

Le jack d’entrée de couleur « rose » est réservé au branchement du micro d’'un micro-casque.

Le jack « noir » ou « vert » au branchement des écouteurs du micro-casque.

Ce micro-casque est dédié aux communications (paroles et images, si caméra web) via internet.

Le connecteur S-Vidéo qui équipe certains PC Portables est uniquement une sortie S-Vidéo pour
regarder un film sur votre TV depuis un DVD Ilu sur votre portable. Votre TV doit pour cela étre
équipées d’'une entrée S-Vidéo.

Attention : certaines TV ont une entrée, d’autre une sortie, d’autres, les deux.

Les PC portables récents (et cela dépend du prix) seront plus souvent équipés d’'un entrée mini-DV ou
Fire-Wire dédiées aux caméra numéeriques.

Les possibilités de capturer de la vidéo analogique avec un PC portable sont donc pratiquement
nulles.

Solutions:

Utiliser un « Dazzle » il s’agit d’'un nom commercial d’'une marque mais devenu commun, on parle ainsi
d’'un « dazzle » pour désigner le dispositif permettant la capture analogique vers un PC.

C’est un produit commercial, il y en a a tous les prix, exemple : Aldi, Dazzle, Pinnacle Studio 11.

L'engin se présente sous la forme d’'une petite boite
qui reprend les branchements Cinch et S-Vidéo pour
vos appareils et de I'autre un connecteur USB que
I'on trouve sur tous les PC Portables.

Attention, certains «dazzle » sorte avec un cable
Fire-Wire, votre PC Portable a-t-il un connecteur
Fire-Wire?

Certains dazzle ont un cable péritel en plus, il s’agit
alors de brancher une caméra vers une TV ou un
magnétoscope mais pas un PC.

« Inconveénient » il faudra utiliser le programme fourni
avec pour la capture. Pour I'édition on pourra utiliser par la suite Power Director de la suite Cyberlink.
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6. L'édition

Copier les unes derriéres les autres vos photos sur un CD en format « jpeg » et les regarder sur votre
lecteur de salon s'il accepte le format « jpeg » c’est simple mais tres lent et cela n’a rien a voir avec la
production d’un DVD édité.

Vous pouvez aussi réaliser une présentation Power Point, animée avec musique(s) et textes sur les
photos. C’est simple et impeccable pour regarder sur un PC mais pas sur une TELE.

@dition d’'un projet «photos & videos» >

A vos images, vous ajouterez un titre, des sous-titre, de la musique, le passage d’'une image a l'autre
(transition) sera adapté ainsi que la durée de chaque image, etc...

Vous obtiendrez ainsi un petit film mais de photos seulement, par la suite on verra comme il est simple
de le faire avec des vidéos et méme de mélanger les deux.

MryWorks
Fizher  Ldbon  offhege Pessods Oubls
L orecsdents = 3 - (T L Recherdher | [ Desies | [T
[rmsimen X
£ ] Mes ducumants }
= g Pechode travad E
= e BOCT ) :
¥ tbldsHezdniindadleshs e R x ST - -
3 A o B A e A (0L L bt 22, 3P LI KT e 2] RSN BIE PG

+
+ | Harend) Taefechdoeed 3ed aazasfos
7 bndo=r 1z 1d4eb I beakD
ol ) B e R R T TR B
+ | AHhEITTEAdNa0eI BT dBdcF]
| afa%abCI I5dETFLd50ee2lT
[ il BT
¥ L CAFTIRES
) Confic s
L0 Cooies Wideos pa encore sur DD
1) el SaZL L P4 wade d H0al 2
) i
® 1] Dozunents and Sectings
2 avafocry2teoddfd 40
£ 10 E_frchre
A e L s |
E .0 RCoTERADE

E |7 Frooan FMes Pth‘D 43

Dans le repertoire « My WOrKS » (NOtez que sur certains FC, « My WOrK », cree automauquement par
« Power Director » va se créer ailleurs, en E : ou encore en D : ??? Alors svp cherchez car c’est utile
de savoir ou il se cache)

J'ai copié 17 photos, quelques et plages musicales + une petite vidéo.

Les photos sont dans I'ordre !!!

B

B e TRl i O ANLECATIES RS

g

DISDECNTI0G. PG QIEDECNR A0, 0PE 2STOEDNR ST IPE

001DSCN6742 a 017DSCN7367 Préférences
(le tri s’est fait sur le début 001... 002...) Fickier | énérel] EQon | Confimation | Coptuet | Froduire
Ligres de temps

Espace de traval pas défaut - [ Ligns de temps |
= Lier les objets au travers des pistes lorz du déplacement/suppression de contenu dans

= la puste Vidéo
Nous allons continuer d'utiliser le programme WAkt ces skl it e et ko a8 e et
POWER DIRECTOR V5 (version 5) . opscetiansifn: [Fondy poed -
Durges

Dans le menu « EDITER » allez dans «préférencesy — Fiiesinss: 100 2 secle
(photo 44) Transibons 20 & e
C’est la que vous trouvez la possibilité de changer ;| esichusc: W0 |3 e

la durée de passage de vos Fichiers Image, Tie 100 |5 secls)

le durée de la Transition, Eflet: 100 | & ekl

la durée des Titres,
les Effets spéciaux

0K Annuler
Mais : remarque trés importante, voici 'ordre dans Photo 44 o

lequel il faut procéder.
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1) Définir le temps de passage de chaque photo.

2) Placer la vidéo entre les photos, au choix.

3) Choisir, placer des transitions.

4) Choisir, placer et ajuster les effets spéciaux.

5) Choisir, placer et ajuster les titres.

6) Choisir, placer et ajuster la musique.

7) Ajouter une vidéo a la fin de la présentation est sans effet sur le timing intermédiaire.

EXERCICE :
Nous allons réaliser un clip vidéo composé de 17 photos numérotées 001DSCN6742.jpg a
017DSCN7367.jpg

Sans la vidéo, la durée de projection sera de 17 X 10 sec = 170" soit 2'50"
Il faudra donc prévoir environ 3’ de musique, a ajuster, la vidéo étant sonore.
Dans notre ordinateur, jai placé les 17 photos et le morceau de musique dans My works

Dans l'onglet « Fichier » cliquez sur « Importer » « Fichiers Médias »

Nous allons maintenant importer dans la bibliothéque, nos photos, notre musique et notre vidéo, notez
que s’il 'y a qu'un ou quelques morceaux de musique, cela peut attendre.

Sélectionnez avec la souris I'ensemble du répertoire My works et cliquez sur « Ouvrir ».

Remarquez gue les fichiers sont déja « triés » dans I'ordre.
5| Lpkaar Linkc | "ovperUives ves Houyvesm pro ket cans tHre™
| sdmr R AfTalergs | Cpluv Ledav. pos
Caiam L i 3
@ | — -
|_T_. oRET
= | ug
P TIPS TFH, LT 1
A
E-il II11I"":I'|I'I InAads rs
g (1118 Hols el
Bibliotheque
Photo 45 || = Visionneuse
_' e L R Chepm i = 15 e Gl s sabactorre s b 367 cun e F J
bt Tl 0w [l e PIOJOLEO | - pIOAIOO, o ETmEIen o o poiREag WII0I
! = i i
) Espace de travail ou ligne de temps
a [

Remarquez les termes : BIBLIOTHEQUE, VISIONNEUSE, ESPACE DE TRAVAIL.

Sélectionnez toutes les images et faites les glisser dans I'espace de travail, pas encore les morceaux
de musique ni la vidéo.

Cela donne ceci :
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Photo 46

En déplacant le curseur, agrandir jusqu’a ce que le N°de la photo soit lisible ou au moins que la photo
soit entiere, fleche, photo 47.

g e
.

A SR A, R .. o i PR IR R o -0
S/ - | R DRI gmsms?mm pﬂ_m}:atnamuam “Eu

= | -
i |
of s =B |

s

a T

&% | Photo 47

&2 |

Cuplurer i PFrodiire Gimver

6.2 AJOUTER une . - .\j Toautes Ies lians Sung |_lr_' :_ E_::I I..:.:
TRANSITION = I - W | a

Cliguez sur l'icbne « Transition ». Lj{}

Photo 48

Ciplimll

* Demitow bas

Cette fonction permet de w 2

Donnos e

passer d’'une image a l'autre
ou d’'une séquence a une
autre avec un peu

de fantaisie.

" Ehnef coume

Une fenétre s’ouvre,
présentant un choix important.

Choisissez « demi-tour gauche »

Cliquez avec le bouton de gauche
en maintenant le doigt enfoncé et
faites glisser votre choix juste
devant la troisieme image.
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Remarquez qu’automatiquement la « transition »

s’est placée et que le temps de vision de I'image est diminué de 2 sec., soit la durée de la transition.
Recommencez autant de fois que vous voulez et avec d’autres fantaisies.
@ Utilser Magic... >
En cliquant sur une photo au choix, photo 4¢ o X [pooponpo, |, [TPO0IO00, |, POO0200
Ici la deuxieme qui s’entoure d’un cadre vert *_ ™ F{
5 icbnes apparaissent Bricge.JF{SC I Colow o
pp /| o B d AL
——3) | 4K
. = ..f. 6\
= = |
R S Photo 49
by
I

De haut en bas : Magic clean, magic motion, magic fix, magic style, magic music. Attention, suivant la

version de Power Director, certaines sont payantes.
En cliquant sur la 2°¢, on obtient I'écran ci-dessous qui propose un choix

:: Magic Motion 0

E Appliguer Magic Motion & la photo zélectionnée

Effet d'animation :

= . ]
| Aléataire w |

B Mize au point automatique

I Appliquer a toutes les séquences photo

PthG 50 (_ Apercu ’_I ( Appliquer

Choisissez parmi les possibilités offertes et cliquez sur « Appliquer ». C’est amusant mais
fatigant ?

@ AJOUTER un effet spécial >

Ouvrez l'icone « effet spécial » (en
approchant la souris, chaque fonction
s'affiche). . . ., PpopOIn00 (0§, , pOPO2GO0 , , , , , , PO00
Photo 51 page suivante. '
Choisissez et placez-le sur la ligne de
temps correspondante, soit la deuxiéme.
Fléche, photo 50.

Ajustez la longueur (le temps d’action)

| Fiim

00208 3 00305

=]

) o Photo 50
Selon moi, sans « grand » intérét ! L |

A discuter.
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Fichier  Editer Af

- Capturer

Voici ou se trouve l'icbne
Effets spéciaux

=

4

Photo 51

Conccpleur de tilre

-

B |=d

) [H

@AJOUTER un TITRE > . =
[ &= [ 4% |

e o E——

]

Cliquez sur le menu « Titre »

L’écran qui apparait permet de choisir
une quantité de présentation de titre
suivant les exemples décrits dans les
carreés.

Choisissons «Around...» en cliquant

i o
LS Clager 1o canr v e lss propeetes f seansten

Tl | (1) EHIMA

00 00: 0 oo

Le titre vient se placer sur 'image.

L'effet que présentera le titre a déja été choisi, 34

lwli| L3

o

M

O01DSCMET4]

reste maintenant a utiliser cet écran pour donner
une présentation a votre titre.

Double-cliquez sur le titre pour I'éditer.
Photo 53
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Sur ce morceau de la photo 52, ici nommé photo 54, on voit en jaune ou il faut cliquer pour changer
[‘animation du titre.

Dans ce programme-ci, on trouve toutes les fonctions d’un traitement de texte.
La manipulation est trés longue a décrire mais finalement simple.
Une fois fini, poussez sur OK.

Concepbeur te filre

S D60 0S50 @
' {®) €)1

Deux remarques cependant : W depin aprkn

1) Placez le titre en tenant compte [T
du format 16/9 des TV modernes.
Une grille est disponible a cet effet,

fleche sur la photo 55 et

icone ou il faut cliquer

sur la photo 54. 0 Dok inbons
Le cadre TV est alors visible mais |

B Degiscd ce coudewr
pas sur votre photo ! bew  [F

Fin (=]

2) Utilisez des caractéres visibles et S

lisibles ! \L)

Une fois fini, poussez sur OK.

@AJOUTER une séquence vidéo>

000990\, POPOR0O0 L, TR PO004GR0 Ly PROTOG0D L, PROTGEO

| - | B Photo 56

Sur cet exemple, photo 56, plagons un titre en dessous de la troisieme image,
Une transition devant la quatrieme
Un titre en dessous de la sixieme image.

Maintenant nous décidons de placer une séquence vidéo juste apres la transition.

Nous observons ceci: (photo 57)

La vidéo (ici un écran noir pour 'exemple) s’est bien placée devant la quatrieme image.

Nous observons que le titre qui était en dessous de la sixieme image est toujours a sa place, il a donc
suivi I'image a laquelle nous l'avions associé. C'est une nouvelle particularité ou amélioration de la
version 5 de Power Director par rapport a la version 3. (photo 57).
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Bon, tres bien, cela contredit un peu ce qui est écrit plus avant mais attention !!!

Pendant le passage de la vidéo, le son de la bande  vidéo va étre mélangé avec le fond sonore
général. Nous verrons plus loin comment séparer et arranger le son a notre idée mais cela
complique le travail et aussi le scénario, avousd e voir!

@AJOUTER une BANDE SONORD

Dans la partie « capture » nous avons vu comment obtenir un son d'une source extérieure et
l'introduire dans notre ordinateur. Le « format » de ce son est par exemple « Sinatra.wav » et peut étre
utilisé comme tel mais il est mieux de le convertir en « Sinatra.mp3 » pour gagner de la place.

Si vous avez copié ou téléchargé des « morceaux » de musique en format mp3 ; ils sont disponibles
dans votre ordinateur, normalement dans le répertoire « Ma musique » et vous pourrez les utiliser
comme tel pour vos montage vidéos, copiez les dans My works, question d’organisation !

Sl vous disposez de CD commerciaux, exemple un CD acheté de Frank Sinatra, n'essayez pas de le
copier sur votre PC comme on copierait un « fichier ». Le « jouer » c’est possible mais le « copier » sur
le disque dur cela ne marchera pas. |l faut le convertir avant en utilisant un programme ad-hoc.

Il'y en a des tas, le plus connu NERO.

Le morceau de musique se trouve dans My works, faites-le glisser dans la ligne de temps dans
I'espace réservé a la musique et observez la difficulté de s’y retrouver lorsque tout est ramener en
temps réel et imaginez la difficulté supplémentaire avec 400 photos au lieu de 17. (photo 58)

Sur la photo 58 on observe que les quatre transitions sont a peine visibles et les effets spéciaux
rameneés a une ligne verticale!

Les titres sont eux aussi incompréhensibles, il faudra donc jouer sans arrét avec la loupe de la ligne de
temps et le curseur en bas de I'écran pour voyager de gauche a droite dans le projet, bon courage !

[ad] B2 [®xmm, POOORD | OGOE0000
.« IR :
/ o E -'
%
ﬂ.' | | | Uoix alle=ls spaciEls
o
o I !Denx tiires PthD 58
T la bande sonore denviron 4 minutes
.*-. .5-.-' W_I
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La bande sonore peut évidemment étre coupée n’'importe ou et n'importe comment, affaire de goQt !
C’est le seul moyen d’ajuster la musique ? Non, pensez a allonger le temps de vision d'une ou

plusieurs photos.
Plusieurs morceaux peuvent étre coupés, intercalés, mixés (il y a deux pistes).

wt| &I [eoepemm, ., PO00R000, ., ..., POOCH000, ., POOIOR00, 0, POOTRDOD, L, POOTED0D, O BF

o B >
| [ [ [ ] | [ | i
o B3
<
7 ] Photo 59 : B
S -

Observez que sur la photo 59, le son a été fractionné apres la 4°™ photo.

2 séquences vidéos ont été introduites en suivant apres la 5°™ photo.
Le son a été fractionné a la fin de la 2°™ séquence vidéo et aussi a la fin de la présentation.

;OCa0a0, , ..., 08000000

L1 o 1 1 e

Photo 60
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Photo 61 :

1 le son a été fondu a la fin de la séquence

2 le son musical a été enlevé, a la place un commentaire enregistré a été placé sur la 2°™
piste son ;

3 pendant la 1% séquence vidéo, le son a été fondu a I'entrée et a la fin ;

4 pendant la 2°™ séquence vidéo, le son a été fondu a I'entrée et a la fin mais le niveau a été
élevé (ligne noire dans la bande son) ;

5 le son musical a été diminué en fond sonore (ligne noire en bas)

Les possibilités sont infinies, affaire de patience et de godt.

Notez qu'il est difficile de faire écouter tout cela sur papier ! Une seule adresse, le cours du jeudi !!!
Notez aussi qu'il est bien difficile d’expliquer tout cela alors qu’au fond c’est assez simple... une bonne
souris, une tasse de café, couper le GSM, une journée de pluie...en massepain la souris... !

6.7 1 NERO )

Je dispose d’'une version que chacun pourra installer si ce n’est déja fait !
Comment cela fonctionne-t-il ?
Vous étes nombreux a m’avoir posé la question : Mode d’empiloi.

Cliquez sur licébne NERO sur le bureau. Si le raccourci ne s’y trouve pas, ouvrir I'explorateur et
chercher NERO dans « Program files » sous le nom de « Ahead ».

Au double-clic une fenétre comme celle s’ouvre :

F 7
o '-——,_—,-.-
PHOTO 62 : 3 fleches blanches indiquent: nero
Choisissez CD E =
Choisissez AUDIO 3 i
Choisissez : convertir les CD audio en Audio
fichiers AUDIO. l
‘ Crée CD audic =] Con gz les LD audio
5 el L (8 en hichiers audio
Il est écrit ; '
Vous pouvez copier des pistes d'un CD de (’;‘) Lirs atdio Vous pauvez copiar des pistes dun CD de mus
musique vers votre disque dur et |eS Iy disque dur et les sauvegerder en plusisurs Fon
sauvegarder en plusieurs formats. @A Convertit les CD audio Cﬂ -

20 en Nero Digital Audio

Encoder les fichiers *‘ Créer un CD Audio
- @ audio nero Mero Digital

| GET—
S ——

WwWw.nero.com »
. N\
Si le CD est dans un lecteur :
Une fenétre s’ouvre et demande de choisir

le lecteur, s'il y en a deux sur votre PC ! Lite dex poles
N Début Longue oz Titrzs Artizle Ed
AE 0020 (108 54 P60 57 Mol - Eudia mpd
H o |z SHEES HIAEFTIEIM) Aud el
Cliquez OK. e e
Photo 64
Tl 2Piios. B56.25 (31 Mol [ seesiiorner o
Canirdls du lachaur audia
Pasitian J Vakime g’
Piska 01 Duage 000 Saifie | Huménge w|

L0 L i 1. s Bt

Praposids ¢ anplguant 2 whe s dlecton sl

Foemat des fichiers de suiia | Meno Digitel Audia [HEAAT] Mmod)

Chemn C\Program Flesuhead b ybdusic

Melhode de créstion da rom des fchss o vt -
Lecteur - [ Feme Lencer || Opbens s> |
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Un onglet « paramétre » permet de choisir &

Le format de sortie, ici j'ai choisi .mp4 Lite de it

N Déhig Longuew Mode Titie Lutiste Ea
i o 1 00200 CLOS34 FEDIET Mol .ﬁud?u mpd
Un onglet « parcourir » permet de choisir | ¢ 5% 00as008m A e
'emplacement de sauvegarde du fichier.
Photo 65

J'ai laissé I'emplacement par défaut :
C:\Program Files\Ahead\MyMusic
Mais vous pouvez changer...

Cliquez sur lancer

Progression

Achyie Track T & C:\Piogram Fles'@heachbptusch Track Noll mpd
Fizte cotrante ©
Tatal:

Vilezse achiglis 1MBAec(126%)

[EProgram Fies\shegR Mastusic v [ Pacom |

Chemin
M s de cigsbon du rafm des fichisrs |Hmm| \\_] ,,|
La conversion s’effectue rapidement it = T T BT

Des que la fenétre « Progression » se ferme
Cliquez sur « Fermer »

i I FUF |ranstarmer
=l 1) Program Files
3 2k_xp
[ Abacast

Vos morceaux de musique se trouverons alors a cet emplacement, o iy

Comme expliqué plus haut :

C:\Program Files
Ahead
InCD
MyMusic
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@ 2 CREATION DE CHAPITRES>

Sur un DVD, on pourra placer un film d'une durée de 01:30 La création d'un ou plusieurs chapitre
n'est pas vraiment utile. Par contre et c’est souvent le cas dans le cas de nos montages vidéos, voici
ce qui se passe :

15 minutes de Corse [—— e
12 minutes d’Egypte

6 minutes d’'une féte au village

13 minutes d'un City Trip

9 minutes des petits-enfants

11 minutes d’anniversaire

2 minutes d’un inédit quelconque

Cela nous fait 68 minutes et 7 DVD ???

Il semble évident de regrouper le tout
sur un DVD ce qui nous permet, au Double-cliquer
lancement de celui-ci, de commencer pour éditer
directement sur la séquence qui nous '
intéresse.

Exemple a droite avec 3 chapitres :
On démarre sur celui que I'on veut
regarder mais attention, le DVD ne
s'arréte pas a la fin du chapitre.

En cliguant sur les textes, ils peuvent étre modifiés. Un truc, si vous ne voulez pas de texte tapez une
« barre d’espace ».
Sinon le texte « double-cliquer pour éditer » revient

Voici comment faire cela :

En mode « éditer », cliquez sur I'icbne repérée
par la fleche.

L’écran visible sur la page suivante, s’ouvre a la place
de la bibliothéque.
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Sur la ligne de temps une nouvelle barre s’ouvre au-dessus des autres et le chapitre 1 est créé au
début du DVD. C’est un petit carré bleu avec le chiffre 1 dedans.

Vous pouvez le déplacer sur la ligne de temps, comme c’est le premier, se sera vers la droite
uniguement, est-ce utile ? Peut-étre, histoire de bien agencer le premier titre s’il y en a un.
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Pour créer le deuxiéme chapitre, vous déplacez le curseur sur la ligne de temps jusqu’a I'endroit ou
vous désirez voir commencer le chapitre 2. C’est la fleche et le chiffre 1 en grand qui l'indique.

Avec la souris vous cliquez sur le C+ indiqué par le chiffre 2 en grand. Le deuxieme chapitre sera ainsi
créé a I'endroit que vous avez choisi. Et ainsi de suite pour les autres....

Remarquez qu'’il apparait en bleu en-dessous de l'autre.

De la méme maniere, le C- permet d’enlever un chapitre.

Vous pouvez aussi utiliser la configuration automatique des chapitres mais attention aux surprises... et
puis a quoi bon avoir 50 chapitres sur un DVD ?
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Arrive l'instant de créer le DVD ou « créer un disque ».

Cliguez et le menu de création s’ouvre :

Vous voyez immédiatement le modele suggéré « La Tour Eiffel » et les 3 images correspondants aux 3
chapitres que nous avons choisi de créer.

Ic

Vous remarquez que la disposition des 3 images change aussi. C’est le programme qui le fait, nous
n'avons pas le choix.

Vient ensuite le choix du nombre de bouton par page.

Il semble que suivant le type de PC, le programme ne réagi pas de la méme maniére...

Le programme créera 3 boutons si vous avez choisi 3 chapitres mais nous avons constaté qu'avec 5
chapitres, le programme crée 2 pages d'entéte, une avec 3 boutons et la deuxieme avec les boutons
suivants et pas 5 boutons sur la premiere page. Qui dit mieux ? (image 2)
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Sur 'image 3 nous voyons qu’un seul type de cadre pour boutons est proposé, c’est la trame 1.
Des options payantes existent pour améliorer ? cela.

CUT T TIITTaAY T T MU0 VO OT o T OO P UoTtoT T PToPvoCo TTITOlo TO T T [PTOo O Ut GO U ToT7%

Sur Timage 5, nous voyons la disposition proposée pour le style mais idem, pas d’autres choix.
Il s’agit en fait du bouton qui apparaitra si vous créez 5 chapitres. 3 sur la premiére page et ce bouton
permettra de rejoindre la deuxieme page.

Fermez le menu chapitre en cliquant sur la croix en haut a droite (visible page 32, en haut a droite,
grand chiffre 3)
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7. La production:

Production de notre fichier édité sous le nom de « nom.pds »

Résumé :

Notre projet contient les photos, les transitions, les titres et la (les) musique(s).

Sur I'écran principal, cliquez sur Produire
Une fenétre s’ouvre (photo 67) et 3 choix sont proposés :

1 Créer un fichier
2 Créer un fichier de flux
3 Réécrire vers la cassette DV

Cliquez sur « Créer un fichier »
La fenétre est normalement déja sélectionnée.
Cétait I'étape 1, cliquez sur la fleche verte en bas pour continuer.
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Une fenétre s’ouvre « Etape 2 » (photo 68)
Dans cette fenétre vous pouvez choisir entre différents formats .AVI .MPEG1 .MPEG2 .........

Choisissez .MPEG2 car c’est le meilleur format pour le DVD que nous voulons réaliser !

Attention : si vous étes tenté par les avantages du .AVI n'oubliez pas que certains lecteurs DVD de
salon ne lisent pas ce format.

Cétait I'étape 2, cliquez sur la fleche verte en bas pour continuer.

Une fenétre s’ouvre , c’est I'étape 3. (photo 69)

Nous y découvrons les renseignements techniques relatifs a notre production :

Ony voit :

le type de fichier : MPEG

la taille de la vidéo 720x576, eh oui, pas terrible mais on est en vidéo ! Fini les photos a 6 Mpixels
d’une taille de 35002500 !!!

La durée de notre clip est ici pour exemple 00.01.56.00 (presque 2 min.)
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Cliquez sur le V vert et attendez que la production s’effectue.

Mais pourquoi ne pas choisir les autres modes ?

Ben, ce n’est déja pas terrible en qualité, alors pourquoi faire encore mois bien !

Explication de I'étape 2

A I'étape 2 on peut choisir dans « Format de pays/vidéo du disque », laisser PAL Belgique, c’est ici
gu’on vit ! Traduction : si vous faites un disque pour votre petit fils qui est aux States, il ne saura pas le
lire sauf s'il a pris avec lui son lecteur de DVD acheté en Belgique.

Le profil permet des choix multiples, laissez « par défaut ».

Explications de modes vidéos:
A I'étape 2 on peut choisir entre VCD DVD SVCD

VCD Le VCD c’est le format MPEGL ou trois qualités nous sont proposées
Bonne Qualité : Vidéo capturée rapidement, de petite taille, de qualité élémentaire
Meilleure Qualité : Vidéo capturée sur un temps moyen, de taille moyenne, de qualité moyenne
Qualité supérieure . Il faudra attendre plus longtemps pour la production mais la qualité sera supérieure

DVD Le DVD c'est le format MPEG2 ou trois qualités nous sont proposées
Longue lecture : une production de 180’ trouvera place sur un DVD de 4,7GB
Lecture standard : une production de 120’ trouvera place sur un DVD de 4,7GB
Haute qualité : une production de 60’ trouvera place sur un DVD de 4,7GB
Conclusions : pour un film d'une durée delh30’ il faudra choisir entre longue lecture et lecture
standard mais attention tous les films ne font pas 1h30'... et attention & ceux qui durent plus de 180’
(issus d'une ancienne cassette VHS, film acheté ou enregistré sur la TV).

SVCD Le SVCD c'est le format MPEG2 au standard SVCD
Bonne Qualité
Meilleure Qualité
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Qualité supérieure
Rien de meilleur que le VCD.
Pour nos projets on choisira DVD Haute Qualité. Ce sera certainement votre cas pour tout ce que
vous avez filmé en vacance et en famille et sinon... on coupe dans la longueur!
Lorsque la production est finie, il ne reste plus qu'a graver le disque DVD.

8. La gravure du DVD:

Dans la version Power Director 5 , a la fin de la production, il faut cliquer en bas de I'écran sur le CD
avec une « flamme ».

En pratique, nous avons vu gu’avec la version 5, la gravure démarre directement, a condition d’avoir
placé un DVD vierge dans le graveur ! Le graveur ? en général lorsqu’il y a deux lecteurs/graveurs de
CD/DVD dans un PC, le graveur de DVD est au-dessus.

Dans les PC portables, c’est un lecteur graveur CD/DVD combiné.

Par rapport a la version 3 de Power Director, maintenant tout est « automatique » eh oui, de sorte qu'il
y a peu d'explications a fournir. (photo 70)

Différentes icbnes permettent de choisir un modéle pour I'entéte du DVD, en-téte que je ne suis jamais
arrivé a enlever. Si quelqu’un a une idée pour enlever cette mauvaise idée mais fortement répandue
sur les DVD commerciaux, on peut en parler !

Ici, j'ai choisi la Tour Eiffel.

Dans le bas de I'écran, en dessous de l'inscription « photo 70 », il y a 4 possibilités offertes.

A découvrir, je ne m'y étendrai pas.
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Sur la photo 72 on voit ce qui se passe pendant la gravure et si le disque n'était pas efface, le
programme vous demandera de le faire.

Instant de veérité :

La « longueur » ou durée de notre DVD

apparait en dessous a gauche. Si celle-ci dépasse les 4,7GB le programme vous le dira. YAPLUKA
couper dans votre projet.

Un écran vous montre I'avancement de la tache.

Lorsque le DVD est gravé, la porte du lecteur s’ouvre et ... OUF.

Regardez votre DVD avec votre lecteur DVD de salon branché sur votre téléviseur LCD dernier cri !
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9. Le transfert de film 8mm (double 8 et super 8) sur un PC:

Nous en avons parlé plusieurs fois, je vous ai présenté les possibilités. Réalistement, cela reste assez
difficile a présenter pratiguement, il faut beaucoup de patience et dans tous les cas presque impossible
a montrer lors d’un cours puisqu’il me faudrait une journée pour tout installer.

Prévoir :

Une ampoule de rechange pour le projecteur.

Un pinceau pour les « peluches ».

De la colle pour film « celluloid ».

Poser le projecteur sur une autre table que le reste et de la toile isolante pour fixer le tout, vibrations =

promenade du matériel...

Pouvoir changer la vitesse du projecteur = IMPERATIF, pour les personnes intéressée, voir :
http://super8todv.free.fr/

Et bien sdr, ne pas enregistrer une cassette, connectez directement le PC sur la caméra !!! On est en

numerique !!!

FIN
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